
问题一：
第三方不是Esmodule的依赖库要预先处理成ES输出，暂存起来。使用预构建，将处理结果打包输出到node_modules/.vite。注意下方的_metadata.json，记录了“优
化依赖元数据”。

核心吸引力：
使用浏览器原生ES模块功能，不做耗时的打包，达到极速的启动速度。同时达到真正的按需加载。

https://vitejs.cn/guide/dep-pre-bundling.html


预构建还有一个好处，就是把一些零散资源打成一份，减少请求次数。
示例：写几份工具方法，在不预处理的情况下，查看请求情况



接着把这几份方法的入口文件配置进优化项，在vite.config进行配置，再查看网络请求情况



问题二：
依赖资源的请求。以前面说的@src_utils.js为例，我们代码里写的都是分散地对ES module的引用，但实际请求的确实只有一份打包合并的文件。所以必然在运行时
挟持了请求路径。这里借助一下modern.js官网的文字给予解释。vite server也是这么处理的。

mailto:以前面说的@src_utils.js
mailto:以前面说的@src_utils.js
https://modernjs.dev/docs/guides/usages/debug/unbundled#%E5%AE%9E%E7%8E%B0%E5%8E%9F%E7%90%86%E5%92%8C%E6%B3%A8%E6%84%8F%E4%BA%8B%E9%A1%B9


源码解析
现在就来看看vite具体是怎么做。我们从目录结构看起：

vite总目录： server目录： plugins目录：



从cli解析命令入口：
vite不带参数即默认启动开发，即 vite === vite serve === vite dev

这里可以看到创建了一个服务器对象，然后进行监听
端口操作，其实就是启动服务器。所以所有文章都是
在这个服务器上。



createServer返回了什么功能的服务器实例？

config：所有配置，注意这里config收集了所有plugin。

middlewares：一个基础服务应用，可以看做类似express或者
koa的app实例。

httpServer：根据config及上述的基础服务应用创建出来的服
务器实例。

container：根据config等参数创建的插件容器。上面封装了调
用所有插件的各个方法，用于对内容进行处理。
注意：这里各个插件是以rollup插件格式编写的，但是serve时
只是共用上面的处理方法，并没有体现其rollup插件的一面。



resolveConfig方法：

importAnalysisPlugin插件返回的对象上有
transform方法。这里重点关注该插件，因为它
就是负责处理替换文件的依赖路径。



container对象（由createPluginContainer方法返回）：

Context继承自PluginContext并且定义了resolve
方法。
TransformContext继承自Context，所以它也有
resolve方法。

config作为参数传进，所以这里可以获取到所有
插件。



container对象（由createPluginContainer方法返回）：

container上有几个与插件类似的方法。其实就是遍历各个插件，如果有相应
的方法，就调用来处理返回内容。
transform方法里初始化了一个ctx=TransformContext实例，此时ctx实例是有
resolve方法的。
在调用插件的transform方法时，改变了this指向到ctx，所以插件方法里面用
this.resolve方法则是使用到以下方法：

注意这里又继续调用了container的
resolveId方法



再继续看createServer里的middlewares ：

servePublicMiddleware：
处理public文件夹下的资源请求

transformMiddleware：
处理文件内容转换（重点中间件）

serveRawFsMiddleware：
处理根目录外的文件请求

serveStaticMiddleware：
处理其他格式文件（如图片）的请求



最后在看createServer里的一步重要操作 ：

runOptimize：
里面执行了optimizeDeps方法，把返回值赋予了
server._optimizeDepsMetadata。这个值就是前面
提到“优化依赖元数据”。也就是在运行过程中，
根据这份数据上的映射来转换成真正的请求路径。

接着这里改写了服务器实例的listen方法，给其加
上执行container.buildStart（这里实际上就是执行
各个rollup上有的buildStart方法）。已经执行
runOptimize，获得“优化依赖元数据”，挂载到
server对象上。



现在我们知道替换内容的操作是在transformMiddleware中间件里，请求在这里判断处理，将获取到的原始内容进
行转换，然后返回。现在看一下transformMiddleware中间件的内容：

跳过前面复杂多情况的判断，直接到获取内容
的地方。通过transformRequest方法获取了一
个result对象，然后在下方执行了send方法。

send方法前两个参数是中间件的参数：请求和
响应方法。第三个是result.code，基本可以知
道send方法里面通过响应方法把code内容返回
请求。

所以transformRequest就是处理请求，返回实
际文件内容的操作了。



所以重点看看transformRequest 怎么处理请求进而返回内容的：

可以看出核心处理方法是doTransform 

doTransform重点步骤：

由请求路径得出本地资源绝对路径：

根据绝对路径读出文件内容：

转换处理文件内容：



以/src/main.ts为例，看看这个处理流程：

/src/main.ts内容如下： 1、由pluginContainer.resolveId得出文件的绝对地址：${root}/ src/main.ts

2、由fs.readFile读取出文件内容，即左图上代码

3、由pluginContainer.transform（各插件的transform ）得出处理后要返回的内容

得出的transformResult如下：
可以看到原来的“vue”依赖路径已经被替换成“/node_modules/.vite/vue.js?v=3bd8dabc”



结合前文我们知道开发代码是经过各个插件的transform 方法一部分一部分转换的，其中importAnalysisPlugin负责替换依赖资源的
路径，所以继续看看importAnalysisPlugin插件：

这里先介绍一下es-module-lexer模块，是专门用来解析import语法，提取如“import vue from ‘vue’”的组成ast。并且可以从ast反向
输出import语句字符串。词法解析三件套：parse->transform->generate。

importAnalysisPlugin插件内容：

这里注意一下初始化了一个MagicString对象，这个
对象提供了插入前后置、替换文本等功能。
以及normalizeUrl方法，用以获取替换后的依赖路
径。

https://github.com/guybedford/es-module-lexer#readme
https://github.com/rich-harris/magic-string#readme


importAnalysisPlugin插件内容：

依然是以/src/main.ts请求为例，normalizeUrl的运行会是：
输入：
specifier — vue

start — 27
输出:
normalizedUrl — /node_modules/.vite/vue.js?v=3bd8dabc

resolvedId — ${root}/vite/node_modules/.vite/vue.js?v=3bd8dabc



normalizeUrl方法内容：

最终是preAliasPlugin插件处理了这个事，里面又调用了
tryOptimizedResolve方法。

饶了一大圈，终于看到和前文提到的“优化依赖元数据”攀上关系了。下方
的this.resolve在前文也有提到，最终是调用到各个rollup插件的resolve方
法。而输入的两个参数，url是被依赖的模块地址，importerFile是被依赖
模块的引入文件，比如importerFile为 ${root}/vite/src/main.ts文件里面用
到了url为vue的模块。



tryOptimizedResolve方法内容：

注意最后返回的optimizedData.file是个绝对路径。再回到
importAnalysisPlugin插件的normalizeUrl方法里，会把获得的
绝对路径掐头去尾，才变成形如
/node_modules/.vite/vue.js?v=3bd8dabc这样的路径。

可以看出， tryOptimizedResolve方法里也用到了“优化依赖元
数据”，用判断是否处于优化依赖里。



梳理一下全过程：

前置：启动一个服务器，初始化配置，收集所有rollup插件，将其挂载于一个贯通全周期的server对象上。使用
transformMiddleware中间件来处理返回内容。 optimizeDeps方法进行预构建，生成“优化依赖元数据”文件放置
于./node_modules/.vite/_metadata.json，同时预构建打包后的文件也放置于./node_modules/.vite目录下。
运行时处理过程：

request

response

1、 transformRequest方法获得要返回到前端的内容
2、 doTransform方法做实际的处理
3、 pluginContainer.resolveId 获取请求文件的绝对路径
4、 fs.readFile获取请求文件的内容

pluginContainer.transform处理文件内容的转换

transformMiddleware

importAnalysisPlugin插件的transform方法

开发代码source处理好的代码内容

1、 normalizeUrl方法 （ 调用this.resolve，实际到调用
pluginContainer. resolveId ）
2、 preAliasPlugin插件的resolveId方法
3、 tryOptimizedResolve获得优化要替换的实际路径。

开发代码source替换好真实请求的依赖模块路径的代码内容

原始依赖模块路径真实请求的依赖模块路径

请求资源路径

返回代码内容



花絮

vite除了预构建把一些零散的js打包成一个js外，其他都是直接加载原文件的，有多少个就请求多少次。项目一大，请求一多，无
可避免会造成网络拥塞。本来有个https配置项，可以开启TLS + HTTP/2，利用起HTTP2的多路复用，应该就可以解决请求多的问
题。但是里面写明了，当开启了proxy功能的时候，就只剩TLS了，也就是个加密功能。

在createServer创建httpServer的源码里，调用了resolveHttpServer方法创建了服务器：

可以看出当启用proxy功能的时候，就用回https模块了。看了注释说的
#484issue，代理用的http-proxy模块还不支持HTTP2，所以只能退回
使用HTTP1。相信后面会支持或者有别的方法可行。

https://vitejs.cn/config/#server-https
https://vitejs.cn/config/#server-proxy
https://github.com/vitejs/vite/issues/484

